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Ievads

Jebkuri projekti nosprauz daudz uzdevumu tiem, kas tos attista. Musu projekti nav iznémums.
Uzdevumu daudz un més cen$amies tos risinat. Atrak un labak mums palidz atrast risindjumus TRIZ
(Izgudrojumu Problému Risinasanas Teorija). Pagaidam més neesam virtuozi TRIZ pielietosana,
tacu cendamies tadi klGt. Saja raksta mums gribétos pastastit par daZiem masu mégindjumiem, ka
izmantot Sis teorijas elementus savam vajadzibam. Vienu vardu sakot, miasu pieredze — jlsu
uzmanibai. Ceram, ka ta izradisies jums noderiga.

Mdasu uznémuma ir dazadas darbibas jomas. Starp citu, més nodarbojamies ar spéles izveidi.
Spéles ir dazadas ka péc formas, ta ari péc satura. Dotaja gadijuma runa iet par vienu no masu
projektiem — bérnu televizijas spélu sériju ,Kosmiskais mazulis” (darba nosaukums, projekts
izstradasanas stadija).

Orientéjoties uz spéles dalibnieku vecuma Tpatnibam un nemot véra uzdevumus, kurus nosprauz
mums tuvaka nakotne, més noskaidrojam meérkus, kadus var sasniegt ar spéles palidzibu.
Apdomajot speéles strukturu un detalas, més noskaidrojam virkni uzdevumu un atradam
iespéjamos risinajumus. Viens uzdevums bija saistits ar spéles procesa organizaciju.

1.uzdevums. Spéles , Kosmiskais mazulis” procesa organizacija

Planota spéle paredzéta galvenokart 7 — 10 gadus veciem bérniem. Vecuma ierobeZojumi doti
orientacijai. Tie nav absollti un atkarigi no konkréta bérna individualajam ipatnibam. Musu
gadijuma svariga ir gataviba darbibai, kada paredzéta spéles procesa. Toties gataviba saistita ar
dota vecuma bérnu iespéjam, ierobeZzojumiem un vajadzibam.

Loti 1si aprakstisim momentus, attieciba uz vecuma ipatnibam, kas mums bls nepiecieSamas
zemak aprakstito uzdevumu risinasanai. Mums svarigi, lai tomér jaunako klasu skoléniem
saglabatos interese, kas radusies pirmsskolas vecuma attieciba uz sizetu-lomu spélém, un to
nepiecieSamibas gadijuma, ciktal tas vajadzigs, var izmantot. Svarigi ari, ka Saja vecumaj,
pateicoties tam, ka uzlabojusies nervu sistémas funkcionésana, bérni spéjigi koncentrét uzmanibu
daudz ilgsto$aku laika periodu, nekd pirmsskolas vecuma. Saja laikd bérni ari ir gatavi daudz
efektivak izmantot savu intelektu, vini labak izprot, kadas prasmes tiem ir, kadi ir viniem
ierobeZojumi, kas organizé un orienté vinu uzvedibu. Viniem pilnveidojas kustibu spéjas, kustibu
koordinacija. Un, visbeidzot, $aja vecuma viniem arvien vairak izpauzas interese sadarboties ar
vienaudziem.

Orientejoties uz Si vecuma Tpatnibam, pameéginasim noformulét uzdevumu, saistitu ar spéles
procesa organizaciju.

Kopéjos vilcienos spéles organizacija ir tada, lai bérni gutu zinamu labumu: ar spéles palidzibu
apgutu dotajam vecumam nepiecieSamas iemanas, gltu attistibas impulsu un virzienu. Galvenais
jautajums, uz kuru mums nepiecieSams tagad atbildét, ir jautajums par to, kas nepiecieSams lai
apguves process notiktu?

Tam, ka minimums, jabut subjektam, kur$ censas kaut ko apgut. Ja vins ir pasivs, tad uztvere ir
neefektiva. NepiecieSams ieklauties procesa, kura ir iespéjas savstarpéji sadarboties ar apguves
priek$metu. Sis process prasa aktivu uztvéréja subjekta iniciativu. Jo daudzpusigaks uztveres



process, jo tas ir rezultativaks. Subjektam jaaktivizé daudzie uztveres aspekti un javeido tie
atbilstosi uztveramajai paradibai. Svarigi atziméet, ka uztvere attistas pateicoties treniniem,
dazados laikos ta saistita ar dazadu darbibu. Pieméram, bérna redzes koncentrésana divu ménesu
vecuma notiek ar sajusanas un taustes palidzibu. Pusgada vecuma talakas telpas apguve notiek ar
raposanas palidzibu. Misu gadijuma — tai jabat katra spéles dalibnieka aktivai, daudzveidigai
darbibai. Runa iet par individualiem procesiem, kuriem ir savs temps un intensitate. Sie procesi ir
iekséji, ietekme uz tiem var bt tikai netie$a veida (vismaz, péc man zinamajiem datiem uz
Sodienu). Jebkura gadijuma stingra darbibas reglamentacija var sabojat visu apguves procesu.

Tacu, pati spéle kopuma (tas attiecas ne tikai uz visu sériju, bet ari uz atseviskam spélém, ka ari uz
to dalam) nedrikst ilgt bezgaligi, un nav iespéju spéles méroga ,pielagoties” katra dalibnieka
individualajam ritmam. Bez tam, jabut uzraditam apguves priekSmetam, jabut organizétai darbibai,
kuras ietvaros individualie procesi tiktu iniciéti un pastiprinati ar individualo ritmu saskanoS$anas
palidzibu. Citiem vardiem sakot, nepiecieSams reglamentét procesu.

Izmantojot esoSo TRIZ standarta pretrunu formuléjumu, ieglisim paradoksalu situaciju, kura spélei
jabuat vadamai, lai bérnu aktivitate tiktu virzita uz meérku sasniegSanu un jabit nevadamai, lai
patstaviga, dabiga aktivitate varétu izpausties dabiga individuala tempa. Sis problémas risinasanai
sakuma meés izmantojam vienu no pretrunu risinajuma standarta panémieniem, ko ari piedava
TRIZ. Pretrunu risinasanai nepiecieSams sadalit pretrunigas prasibas laika perioda. Tas nozime, ka
kaut kada laika perioda process tiks reglamentéts, bet cita laika perioda — bérniem tiks dota briviba
izpaust sevi sava ritma, veikt patstavigas darbibas.

Mums prieksa stavosais uzdevums nav unikals. Ir jau gandriz gatavi lidzigi risinajumi, kurus ari var
izmantot ka prototipus. Sporta spélés, pieméram, procesa regulésana notiek ar noteikumu
palidzibu. Noteikumos noradits, ka jauzvedas spélétajiem, ko drikst un ko nedrikst darit. Tacu
noteikumos ne viss ir reglamentéts, paliek vieta patstavigam spontanam vai apdomatam darbibam
ierobeZojumu ietvaros. Ja ierobeZojumi tiek parkapti, tad kads ,atgadina” par noteikumiem. Paréja
laika spéele rit savu gaitu. Daudzas spélés atgadinataja funkciju pilda, pieméram, tiesnesi, kuri seko
lidzi speles gaitai, un ar svilpes, karodzinu, Zestu vai citu lidzeklu palidzibu reglamenté procesu.
Parasti iepaziSanas ar noteikumiem notiek arpus spéles procesa robezam. Lidz spéles sakumam
spéeléetajiem jabat zinamiem noteikumi.

Ko noderigu dod mums informacija par So spéles organizacijas veidu?

Pirmkart, Seit iepaziSanas ar noteikumiem ir arpus pasas spéles laika robezam, kuras laika vini
izmanto noteikumus savu individualo darbibu reglamentésanai péc savas iniciativas. Faktiski, tas ir
panémiens, kuru més vélamies izmantot. Viena laika perioda tiek pazinoti noteikumi. Cita perioda
— noteikumi ievirza bérnu brivu izpausmi.

Otrkart, ir zimes, kas regulé procesu. Sporta spélés ta ir Zestikulacija vai tieSa tiesnesSu runas
izmantosana, skanas, gaismas signali. Mlsu gadijuma var izdomat savas zimes — regulatorus, kuri
dabigi ieklautos dotas darbibas procesa (sk. sadalu ,Multimediju lidzeklu izmantoSanas piemeri ”).

Tomeér aplikojama prototipa ierobezojumi ir visai stingri. Jo pat cietuma ir zinamas pakapes briviba
darit kaut ko péc savas iniciativas, tacu noteikumu ietvaros. Tikai So iespé&ju ir par maz.
Pameéginasim parveidot prototipu ta, lai palielinatu spéles dalibnieku radoso iespéju izpausmes.
Vispirms izvélésimies pretrunigo 1pasibu sadalijjumu laika. Aplikojama prototipa modeli noteikumi
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ir gatavi un tos nepiecieSams apgut pirms uzsakt spéli. Ar burtu ,A” apzimésim noteikumu apguves
momentu, bet ,B” — noteikumu izmantosanu. Sadalai ir forma: A =>BBB (ieprieksgja laika viens,
bet pamatlaika — cits). Tacu mums nav atseviSka laika resursa noteikumu apgtsanai. Atskirtba no
plasi pazistamas sporta spéles, musu spéle drosi vien nav zinama spélétajiem. Tadé| labak, lai
noteikumi tiktu apguti pakapeniski, nelielas devas péc shémas: paradas nepiecieSamiba — tiek
noskaidrots noteikums. Uzsakt spéli bez noteikumiem nav iespéjams. Tadeél, vispirms paradas
pirma noteikumu deva, bet péc tam seko spéle un jaunu noteikumu devas nepiecieSamiba. Tad
mijiedarbiba ieglst $adu formu: A = B=> A, = B> A, = B,=> (viens vai otrs péc kartas). Sada
taktika jau uzlabo lietu gaitu, tacu apstasanas spéles gaita un it Tpasi ilgstoSs partraukums ir loti
neveélams. Paméginasim darit t3, lai A dala (informacija par noteikumiem) batu maksimali Tsa, tad
iegdsim mainigumu, pie kura notikums ,a” noris tik atri, ka praktiski neapstadina spéles darbibu.

Sada attieciba var tikt izteikta ar sekojoso formulu @—ese— (visas Seit izmantotas formulas
nemtas no J.Muraskovska gramatas buorpadus Uckyccrs, (Makslas Biografija) 1.dala, 170.lpp.)

Talak radas jautajums: ,Vai var izdarit ta, lai ,,A” dalas funkcija tiktu pildita, bet apstasanas
nebGtu?” Ja atbildésanai uz So jautajumu més izmantotu parasto ,veselo sapratu”, tad, visdrizak
iegltu negativu atbildi. Tacu TRIZ pastav un tiek izmantots jédziens IGR (ideals gala rezultats). Sis ir
ideala rezultata modelis, kam nepiecieams maksimali pietuvinaties. ST mérka sasnieganai
nepiecieSams izmantot esoSos resursus.

Nemot véra to, ka siZetu-lomu spéle ir interesanta ari jaunaka skolas vecuma bérniem,
pameéginasim izmantot Sos resursus (sizets un lomas) lai radttu apstaklus, pie kuriem vadamiba un
spontanums harmoniski pastav lidzas praktiski vienlaicigi. Darisim ta, lai gatavu noteikumu
macisanas vieta bérni ,atklatu” tos darbibas gaita ka apstaklus, kuru noteikumu ietvaros , naksies”
darboties. Ta parasti notiek dzivé: saskaramies ar ko jaunu, izpétam, noskaidrojam, ko ar to darit
un, iemacoties apieties, turpinam mijiedarbibu. Tagad, vadibas funkcija, izteikta ar nosacijumu
palidzibu, klUst par spéles daju. Jo noskaidroSana ir spéles elements. Tadé), lai viss saktu darboties,
mums vajadzigs vél virzitajspeks. Stimuls, kas iniciés So spéku. Par mekléjumu stimulu k|Ust
galvenais mérkis, kur$ ari noskaidrojas spéles procesa gaita. Sis galvenais mérkis saistits ar spéles
»galveno varoni” — Kosmisko Mazuli.

Jau pirmas tikSanas laika bérniem klUst skaidrs ,iemesls”, kadél vini ir uzaicinati. Noskaidrojas, ka
péc aculiecinieku teikta, pilséta, kura dzivo spéles dalibnieki, notiek divainas lietas. Sis divainibas
atgadina bérna nedarbus, kuram piemit fantastisks spéks: jo to, ko vin$ izdarijis — nav pa spékam
nevienam cilvékam. Pirmas tikSanas laika piedalas profesors (viens no spéles vaditajiem), kurs
,veicis” novérojamo paradibu atrus pétijumus. Vins, demonstrejot faktus, pievérs visus savai
hipotezei, atbilstosSi kurai, par ,mazo huliganu” varétu bit |oti attistitas civilizacijas jauninais
parstavis. Visdrizak tas ir mazs bérns. Nonacis vins Seit, visdrizak, nejausi (aizbildni nav atrasti).
Vins nezina, ka tiek veidota dzive pie mums. Vinam viss ir interesanti un vins rotalajas ar visu, kas
vien pagadas pa rokai. Vinam patik bérni, un liekas, ka tikai ar viniem vin$ gatavs nodibinat
kontaktus. lekams nav noticis nekas nopietns. TaCu més nezinam ar ko bérns gribés parotalaties
tuvakaja nakotné. NepiecieSams steidzami ar vinu sadraudzéties un pasargat vinu no bistamam
darbibam.

Péc noteikumiem, noskaidrotiem spéles sakuma momenta, klast skaidrs, visdrizak, tikai bérni var
veikt ,,svarigo misiju”. ,Visdrizak” — tadel, ka ta ir hipotéze. To nepiecieSams parbaudit. Bez tam,



hipotézé nav teikts, ka bérni vienatné ,glabs Pasauli”. Minétie nosacijumi neizslédz no spéles
pieaugusos. Sai domai uzreiz tiek piesaistiti dalibnieki, lai nerastos pamestibas sajita. Turpmakajas
darbibas tiek noskaidrots, ka vecaki un bérni var darboties kopigi ka kosmisko lidojumu vadibas
centra, palidzét ar kompetentiem padomiem, emocionali atbalstit, paust savu Milestibu un Ticibu
tam, ka bérni ar visu tiks gala. Tac¢u galvenais darbs — tieSais kontakts, [1dzigi ka kosmonautiem
orbita, japaveic paSiem bérniem. Bez vinu patstavigas radosSas darbibas, bez prasmes atri
orientéties un pienemt |émumus, nekas nesanaks.

Uzdevumi ar noluku tiek nemti sarezgiti. Ta rezultata, izpildei katram dalibniekam bus
nepiecieSams maksimali paradit savas spéjas. No sakuma kaut ko izdosies paveikt, izmantojot
iepriek$éjo zinasanu un prasmju bagazu, bet turpmakaja spéles gaita naksies daudz ko macities.
Seviski jamacas sadarboties un savstarpéji vienam otru atbalstit, pie kam viena dalibnieka vajumu
var kompensét otra spéks. Bet, ja Saja darbibas joma izdodas ievérojami pavirzities uz prieksu, tad
vajibas un trikumi pie pareizas pieejas var tikt parvérsi spéka. NepiecieSams iemacities savstarpéji
bdt uzmanigiem vienam pret otru, pienemt vienam otru, un ari sevi pasu, nemot véra ne tikai
pozitivas Tpasibas, bet art trikumus. Spéles procesa tiks akcentéta katra dalibnieka unikalitate,
tacu, vienlaicigi ari tiks raditi apstakli, pie kuriem rezultatu varés sasniegt tikai pateicoties efektivai
sadarbibai un kopéjiem spekiem.

Skaidri redzams, ka dazadam komandam izdosies savadaka spéle, jo vinu gataviba Skérs|u
parvaréSanai bus dazada. Nedrikst pielaut absolitu komandas zaudéjumu, péc kura var sekot
spélétaju pasnovértéjuma zudums. Tacu ,viegla” spéle ir tikpat neefektiva. NepiecieSams veiksmiju
un neveiksmju, slodzes un atpatas, nopietnibas, koncentréSanas un humora, bezbédibas
lldzsvarojums. Darbibu saturam spéles iekSiené ari jaatbilst grupas dalibnieku iesp&jam un
vajadzibam. Ar iespéjam, kuras, starp citu, dinamiski mainisies spéles gaita. So prasibu konteksta
saprotams, ka spéle ka sistéma nevar palikt statiska, nemainiga. Likumsakarigi, ka tai jakl|Ust
dinamiskai. Tadée| musu risinajuma stingri, nemainigi prototipa noteikumi tika padariti dinamiski un
parvertas apstaklos, kuru ietvaros notiek darbibas un Sie apstakli mainas spéles gaita.
Dinamiskums — tas ir elastiguma sasniegSanas veids, kas lauj mainities atbilstosi prasibu izmainam.
Kas var palidzét uzturét sistémas ,,Spéle” dinamiskumu? Viens no lidzekliem — modularitate.

Ka likums, pat vienu sistéemu bavét no jauna, no nulles, ir loti dargi. Viens no izdevumiem — laika
patérins. Situacija muasu spélé var izmainities, bet reakcijai jabat praktiski momentanai. Ja
stadamies priek$a spéles notikumus ka scenariju, tad mums bis nepiecieSams daudz gatavu
scenarija variantu. Tas var bt arl viens modula ,daudz variantu scenarijs”, kura galvenie
funkcionalie punkti tiks saglabati, bet viss paréjais var mainities. Zemak paradita $is idejas shéma.




Dotaja shéma Joti nosaciti un nodaliti paradita spéles procesa ideja ar dalu (modulu) nomainu). START-
nozimé procesa sakumu, FINAL — procesa pabeigSanu. X- mezgls (realaja versija to vajadzétu bat vairak). Ar
bultam paraditas iesp&jamas parejas uz nomainoso daju (moduli).

Péc laika un slodzes dalas (moduli) var blt dazada lieluma. Sakuma dala (dalas) Tpasi, ka ar periodiski, visas
spéles laika javeic dalibnieku iespéju limena testésana, kas lauj nepiecieSamibas gadijuma izvéléties pareizo
moduli, uz kuru nepiecieSams pariet. ,Mezgls” sinhronizé sazarotos procesus. Mezgli ir arT galvenie, kopéjie
momenti neatkarigi no spélétaju limena.

Muasu gadijuma, pat pie fantastiskam modulu sistémas parkartoSanas iespéjam, més neiegisim
vajadzigo efektu, ja nebUs 81 procesa vadibas. NepiecieSams kaut viens elements, ar kura palidzibu
var tikt veikta vadiba. Musu spélé — tas ir pats kosmiskais mazulis, jo galvenais uzdevums —
pasargat mazuli no bistamam darbibam. Sim noliikam nepiecie$ams ar vinu veidot kontaktu un
yatbildet” uz citplanétieSa paradoksalajiem ,jautajumiem”. Acimredzami ir divi situacijas vadibas
veidi izmantojot Mazula reakciju. Pirmkart, no vina reakcijas ir atkarigs: vai saskarsme ievirzisies
pareiza gultné, vai ta bUs aktiva vai vispar izbeigsies. Otrkart, jautajumu un uzdevumu sarezgitibas
pakape ari ir atkariga no Mazula. Vin$ ,kontaktéjas” ar daltbniekiem. Ko tiesi vin$ , pajautas” ir
atkarigs no spéles vaditaja komandas, kas ,orient€jas” uz situaciju, saistitu ar saskarsmi ar vinu,
nepiecieSams atbildét uz diviem jautajumiem:

1. Kajaizskatas ,kosmiskajam mazulim un
2. ka ar vinu kontaktéties”

2.uzdevums. Ka jaizskatas ,kosmiskajam mazulim” un ka ar vinu
kontakteties

Lai atbildétu uz Siem jautajumiem, padomasim — kadus uzdevumus esam nospraudusi izmantojot
kosmisko mazuli.

Vin$ nedrikst izraisit bailes un atbaidit. Mazula veidols izvéléts vairaku iemeslu dél. Pirmkart,
bérns, ka likums, neizraisa bailes. Grati turét aizdomas, ka vinam ir kaut kads nodoms, tai skaita ar
Jauns nodoms. Otrkart, tiek uzskatits, ka vin$ ir jaunaks par paSiem spéles daltbniekiem un var
izraisit sajutas ka pret mazuli, kam nepiecieSama palidziba (pie kam, palidzibu tieSi no komandas
locekliem, bet dazZreiz art personigu palidzibu). Vina izdaribas ir nevainigas, smiekligas. Visas Sis
rakstura Tpasibas nepiecieSamas lai raditu labveligu iespaidu, veidolu, kas neizraisa bailes. Tacu
vins ir talas, loti attistitas civilizacijas parstavis. Vin$ ir citadaks.

Citadaks, neparasts — tas ir ipasibas, kuras rada iespéju izvest spélétajus arpus standartu robezam,
macit domat un redzét situaciju no dazadiem aspektiem, tacu, vienlaicigi, neparastais (tas, kas
seviski stipri atSkiras no parasta) dabigad cela dara uzmanigus. Ka Saja konteksta jaizskatas
mazulim? Un vai vinam vispar ,jaizskatas”?

Televizijas programmas un kino pieradina muas pie standarta risinajumiem. Citplanétiesi ir
sapratigas butnes un gandriz vienmeér tas ir cilvékveidigas butnes un tiek veidotas ka normala
cilvéka izkroplojums ar grima un térpu palidzibu. Sada norise ir dabiga. Saprata un cilvékveida
apvienojums ir ari cilvekiem loti sagaidams. Pat legendas par delfiniem, kas aréji nepavisam nav
lidzigi cilvekiem, kopa ar to saprata atziSanu, tiek noradits uz to, ka vini kadreiz bijusi cilvéki.
Laikam jau kaut kadu lidzibu ar cilveku sagaida ari bérni.



Liekas, ka jautajums atrisinats. Uzaicinam aktieri, labu improvizétaju, kas prot sadarboties ar
bérniem, griméjam vinu, izdomajam térpus un... Radam neiedomajami lielu mazuli. Ne tik lielu ka
Stanislavam Lemam romana ,Solaris”, bet pietiekosi lielu, lai riskétu radit mums nevajadzigas
asociacijas. Nenesis veiksmi ari ideja pargérbt bérnu. Sada loma vinam ir arkartigi sarezgita. Maza
auguma pieaugusais, kurs idzinas izméros, teiksim, pirmsskolas vecuma bérnam, varétu patiesi
attélot ,,mazuli”. Tacu Saja gadijuma téls bus ar lielu samakslojumu. Bez tam, visdrizak, bls grati
atrast Sada auguma talantigu aktieri-improvizétaju, kas bitu spéjigs savstarpéji sadarboties,
spéléties ar bérniem, saprast vinu valodu, kura notiks darbibas (un valodas dazadam grupam
mainisies), lai bUtu notiekosa lietas kursa. Un vai mums ir nepiecieSama sada maskarade?

Teatra sabiedriba zinams, ka karali spélé svita. Karalis var nekad neparadities, bet klatbatnes sajuta
bls. Tiesa nozimé Sadu gajienu, protams, nevar izmantot. Bérniem nepiecieSams ne tikai sajust
klatbltni, bet arT sastapties ar varoni (vélams, reala laika). Ta¢u formula ,karali spélé svita” —ir labs
pamatojums un mes to izmantosim.

Sis idejas konteksta, més varam atbildét uz jautdjumu par to, kidam jaizskatds Mazulim. Atbilde
bis tada: neka vinam nav jaizskatas, vina klatbGtni nodroSinas virssistémas resursi.

Sistemas pieeja ienem svarigu vietu TRIZ. Par sistému tiek saukts ,tads elementu savienojums,
kur$ kopuma iegis jaunu kvalitati” (MurasSkovska J.S. Buorpadua Uckyccts, (Makslas Biografija)
1.dala, Petrozavodska: Skandinavija, 2007.- 234.Ipp.: il.). Sisttmu sastadoSie elementi tiks saukti
par apakSsistemam, pati sistéma var izradities par virs sistémas elementu. Mazulis ka veidols, kura
loma ietilpst visu spéles dalibnieku virssistéma: citos veidolos, lomas, apkalpojosa personala un
pasos spélétajos. Jo visi minétie spélé lomu.

Tacu tas vél nav viss, kas var tikt iesaistits. Miasu spéle — televizijas spéle. Pat, ja ta nekad netiks
paradita, to uznem. Visa aparatlra: kameras, gaismas, skana, monitori (displeji, uz kuriem tiek
paradita bilde, videoieraksta kontrolei) miksera pults, austinas, dekoracijas, butaforija, rekviziti un
daudz kas cits var tikt ieklauts resursu baze.

Tada vaida, masu ,svitai” ar savam darbibam jakompensé klat neesosais varonis un jarada:

1. klatbutnes sajutu
2. saskarsmireala laika

Pilns ,svitas spéles” apraksts ir parak ietilpigs. Més pieskarsimies tikai daziem momentiem un
neakcentésim uzmanibu uz detalam.

Profesors - izgudrotajs (laboratorija) un daudzi citi.

Varda ,profesors” meés nosauksim funkciju kompleksu, kuru var realizét gan viens jebkura
dzimuma cilvéks, gan cilveéku grupa. Jebkuram variantam ir prieksSrocibas un trakumi. Ja funkciju
realizé divi cilveki, tad duets jebkada sastava (viendzimuma vai dazadu dzimumu) sniedz dialoga
iespéju, iespéju aplukot paradibu no divam pusém. Pie dazadu dzimumu spélétajiem rodas
papildus nianse: sieviskiga vai viriskiga komunikacija ar dazadu dzimumu bérniem (vairaki aspekti,
tai skaita, kautrésanas). Bez tam, ar realu attiecibu novéroSanu, bérni var saskatit pareiza
risinajuma atrasanas veiksmes neatkaribu no dzimuma piederibas. Katrs dueta dalibnieks izdarot
klGdas atzist tas un priecajas par risinajuma atrasanu, neatkarigi no ta, kuram pirmajam tas ienaca
prata. Pie grupas sastava paplasinasanas, bérnu uzskatamibas un pasSmacibas iespéjas
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novérojumos pieaug. Panakumu otra puse — sarezgita darbibu koordinacija, prasa lielu dalibnieku
meistaribu. Bérni un profesors ar vina laboratoriju klUst par vienu veselu, kas pilda arkartigi svarigu
un sarezgitu misiju.

Viena no ,profesora” funkcijam — darit zinamus grupa spéléjosajiem bérniem ,pétijumu
rezultatus”, kas veikti bérnu prombutnes laika, demonstrét apkopotos un klasificétos datus par
»Mazula” darbibam. Sim noliikam tiek izmantoti dazadi lidzekli: no stastijuma Iidz ,dokumentala”
video demonstrésanai. Bez tam, ,profesors” ir cilvéces uzkrato zinasanu eksperts.

Cita ,profesora” funkcija — sniegt kontaktésanas lidzekl|us: ,visiespéjamako aparatiru”. Kontakts
ar ,Mazuli” nav tieSs, bet notiek ar ,aparatliras” starpniecibu, ta ,uztver” signalus no ,Mazula”,
kur$ kontakta bridi atrodas talu (daZreiz Jupitera vai Venéras rajona, Antarktida vai Afrika). Kapéc
més attalindm ,Mazuli”? Sis ,,vadamas distances” panémiens nepiecie$ams divu iemeslu dé|.

Pirmkart, divainais objekts, kas atrodas sienas otraja puse€, ka lauva zoodarza, nav tik briesmigs, cik
interesants. Ja nojauktu sienu - izjitas dabiga veida krasi izmainitos. Ja més vadam sienu, droSibas
sajuta ir augstaka. Més varam atvért durvis péc savas vélésanas, kad busim pilnigi parliecinati par
drosibu.

Otrkart, multimediju tehnologijas, kas , netieSi savieno” spélétajus ar ,Mazuli”, dod lielu spélétaju
ideju, radosas dalibas, elastigas spéles procesa vadiSanas iztéles iespéju spektru, neka ftiri
yteatralu” risinajumu. Virtualo vieglak parveidot. Realas attiecibas norisinas starp spélétajiem un
vaditaju.

Multimediju lidzeklu izmantosanas piemeéri

Paradisim daZzus multimediju lidzeklu izmantoSanas piemérus.

"Mazula” tela veidoSana

Pieméram, kada bridi bérni uzzina, ka Mazulim nav tada kermena ka mums un vin$ vispar neka
neizskatas. Pie viniem tur, ja tas ir nepiecieSams, var pienemt jebkuru formu. Tacu vins vél ne visai
labi to prot izdarit. Vinam |oti patik kontaktéties ar bérniem un vinam liekas, ka saskarsme notiks
labak, ja vin$ klUs redzams. Vins$ grib, lai bérni palidzétu atrast vina aréjo veidolu, bet varbat ari
vairakus savus redzamos télus, ar kuriem viniem butu patikami kontaktéties. Bérniem
nepiecieSams izskaidrot ar dazadu lidzeklu palidzibu, tai skaita tehnisko, ka vinam vajadzétu
izskatities. Stradajot pie téla, bérni zimé modeli, péc tam, kopa ar ,Mazuli”, bet isteniba ar
operatoru rada télu.

Austinas un speles vadiSana

Loti svarigi katram izjust savu nozimigumu komandas panakumu sasniegSana. Vel ari svarigi
iemacities saskatit labo citos. Daudzkanalu sistéma un austinas var palidzét sadalit svarigu
informaciju un tada veida vadit situaciju. Pieméram, komandas sastava var bt ne visai veikls un ne
visai apkerigs spélétajs. Vina personigas neveiksmes pazemina vina pasnovértéjumu. Komandas
locekli art sak ne visai labi pret vinu izturéties. Tas viss sak iespaidot turpmako neveiksminieka
pasnovertéjuma kriSanos. Ja atstat visu ka ir, neveiksminieka pasnovértéjums pazeminasies un
palielinasies neveiksmes darbiba. Un lik, epizod€, kad nepiecieSams ,, noklausities eteri”, lai fiksétu
svarigus signalus, tieSi uz ,neveiksminieka” austinam tiek padoti Sie signali. Vinam ir vadosa
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informacija, vin$ padot signalus citiem, un tie atrod pareizas pozicijas un ari sanem signalu,
pastiprina to. Dotaja gadijuma modelétie panakumi izmaina savstarpéjas attiecibas: komanda
pateiciga par vina precizo ricibu, bijusais neveiksminieks sak sajust, ka art vin$ ir noderigs, utt. Cikli
sak griezties uz pretéjo pusi. Vina pasapzina aug, komandas gars nostiprinas. Pakapeniski uzkrajas
pieredze, kas apstiprina visu pasnovértéjumu un nozimigumu.

Speéles filmeésana

UznemsSanas grupa atklati veic spéles filmésanu. Viss tas sastavs ir ,profesora laboratorijas” locekli,
un, tatad, bérnu draugi un kolégi Saja svarigaja lieta, nodibina kontaktu ar , Kosmisko mazuli”.
Filmésana, zinama meéra, palidz vélreiz aplikot notikumus un atklat k|idas. Pardomat un izmainit
darbibas taktiku. Analizé obligati japiedalas bérniem, bet klidas var izdarit pieaugusie kolégi, pat
pats profesors. Visu piezimes noklausas visi un pieaugusie parada piemeéru, ka uztvert piezimes un
kopa ar bérniem nonak pie izgudrojuma, ka izvairities no pielautajam kladam.

Pecvards

Pabeidzot misu piezimes, attieciba uz TRIZ musu praksé, gribétos uzrakstit dazus vardus par to,
kadu labumu més ieguvam un kadas grutibas més izjutam apgustot un izmantojot TRIZ.

TRIZ — ta nav atseviSska metode, bet gan sarezgita sistéma, kura ietilpst metodes, panémieni,
sistemas attistibas likumi, informativais fonds un daudz kas cits. Vél vairak, ta ir sistema, kas
pastavigi attistas. Saprotams, ka daudz efektivakai izmantoSanai nepiecieSama pilniga parzinasana.
Tacu spriezot péc savas pieredzes, jau daiu metozu apguve, uzreiz dod efektu. Pie kam, nav
svarigi, risinam meés uzdevumu ar tehnisko sistemu, makslinieciski vai sociali. Dabigi, ka TRIZ
apguvei tiek patéréts laiks. Kaut kas tiek uztverts viegli, pieméram, IGR, pretrunu formuléjums un
to risinajumu standarta panémieni. ,Sistému operators” teorétiski tiek uztverts viegli, tacu prakse
sapinies sistémas, apakssistémas, apak$-apakssistémas, antisistémas funkciju noteik$ana. Sis dalas
apguve acimredzot prasa daudz vairak laika. Galvenais, kas Seit ir ka matematika, apgustot
aritmetiku, var risinat aritmétikas uzdevumus, negaidot diferencialas skaitloSanas apguvi. Tomér,
neviens jau neliek seédét pie aritmétikas. Izveidojot radoso vidi pasam sevis apliecinasanai, més taja
ieklaujam ,talantigu domasanu”, kuru var apgut ar TRIZ palidzibu.
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